PISMENI DEO ISPITA IZ MATEMATIKE


1.ISPITATI OBLAST DEFINISANOSTI FUNKCIJE  

2. ISPITATI MONOTONOST  I NAĆI EKSTREMNE VREDNOSTI FUNKCIJE   

   
3.ISPITATI OSOBINE (NULE,ZNAK,ASIMPTOTE) FUNKCIJE   


4.REŠITI JEDNAČINU  

  
[bookmark: _GoBack]5.KOCKA ZA IGRU SE BACA TRI PUTA.IZRAČUNATI VEROVATNOĆU DA JE  SVA TRI PUTA PALA ŠESTICA,AKO JE POZNATO DA JE BAR JEDNOM PALA ŠESTICA








PISMENI DEO ISPITA IZ MATEMATIKE

1.NAĆI JEDNAČINU TANGENTE I NORMALE NA KRIVU  


 u tački M
2. NAĆI IZVOD SLOŽENE FUNKCIJE


3. IZRAČUNATI GRANIČNU VREDNOST


4. Koliko se parnih četvorocifrenih brojeva može napisati pomoću cifara 1,3,4,6,7 ako u zapisu svakog broja susedne cifre moraju biti različite?
5. Sistem može raditi u normalnim uslovima sa verovatnoćom 0,9 i u otežanim uslovima sa verovatnoćom 0,1.U toku rada u normalnim uslovima verovatnoća otkaza je 0,05 a u otežanim uslovima 0,6.Odrediti verovatnoću da sistem otkaže.










PISMENI DEO IZ MATEMATIKE


1.ISPITATI ZNAK FUNKCIJE          f(x)=x

2.ISPITATI OSOBINE( NULA,ZNAK,MONOTONOST I ASIMPTOTE) FUNKCIJE


3.REŠITI JEDNAČINU 


4. NAĆI IZVOD SLOŽENE FUNKCIJE

5.NA PLACU JE IZLOŽENO 100 AUTOMOBILA-75 IZ JEDNE I 25 IZDRUGE FABRIKE.POZNATO JE DA MEĐU PROIZVODIMA PRVE FABRIKE IMA 5% OŠTEĆENIH, A ZA DRUGU FABRIKU TAJ PROCENAT JE 3%.KOLIKA JE VEROVATNOĆA DA SLUČAJNO IZABRANI AUTOMOBIL BUDE OŠTEĆEN?


  

oleObject2.bin

image3.wmf
(

)

1

6

5

2

-

+

-

=

x

x

x

x

f


oleObject3.bin

image4.wmf
÷

÷

ø

ö

ç

ç

è

æ

+

×

=

÷

÷

ø

ö

ç

ç

è

æ

×

2

1

24

3

11

x

x


oleObject4.bin

image5.wmf
(

)

5

3

2

2

3

-

-

=

x

x

x

f


oleObject5.bin

image6.wmf
(

)

6

,

1

-


oleObject6.bin

image7.wmf
1

5

4

1

2

+

-

=

x

x

y


oleObject7.bin

image8.wmf
=

-

-

®

25

5

lim

2

x

x

x


oleObject8.bin

image9.wmf
x

x

4

4

2

3

+

-


oleObject9.bin

image10.wmf
(

)

(

)

x

e

x

x

f

2

3

-

=


oleObject10.bin

image11.wmf
(

)

(

)

(

)

!

2

!

20

!

3

2

!

2

-

×

=

-

x

x

x

x


oleObject11.bin

image1.wmf
(

)

x

x

x

x

f

-

+

-

=

2

2

4

3


oleObject1.bin

image2.wmf
2

7

5

2

-

+

-

=

x

x

x

y


